
Jurnal Sistem Informasi dan Ilmu Komputer
Vol.1, No.3 Agustus 2023e-ISSN: 2986-4976; p-ISSN: 2986-5158, Hal 01-19DOI: https://doi.org/10.59581/jusiik-widyakarya.v1i3.690

Received April 30, 2023; Revised Mei 02, 2023; Accepted Juni 24, 2023
* Jaysulloh, jaysulloh98@gmail.com

Penerapan Framework Codeigniter Pada Aplikasi Pengenalan Seni
Budaya Kota Sumedang

Jaysulloh
Program Studi Sistem Informasi, Universitas Adhirajasa Reswara Sanjaya, Bandung

Email : jaysulloh98@gmail.com

Abstract. Indonesia is a country rich in arts and culture, among others culture in Sumedang
City. As a good citizen of Indonesia, you should know the culture in this country, don't let
our culture be recognized by other nations. At this time the information system has been very
advanced. Information system is a system that can provide information to its users. Web-
Based Information System for the introduction of cultural arts in the city of Sumedang built
using Codeigniter, this system contains articles/news about the arts and culture of the city of
Sumedang which were made using Codeigniter, and MySql for database storage. This system
will be able to help users to know more about cultural arts in the city of Sumedang, including
the art of reak and the renggong horse. The final result obtained is the Application of
CodeIgniter in the Sumedang City Cultural Arts Recognition Application, which in general
can function properly. Users can get information about the cultural arts of the city of
Sumedang, and users can also participate in sharing data that the admin wants to validate.
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Abstrak. IndonesiapadalahPnegarapyangpkayapakan seni dan-budaya, antara lain budaya di
Kota Sumedang. Sebagai-wargaonegarabIndonesia yang0baik
sudah9seharusnyacmengetahuiobudayanyangoada di negara ini, jangan sampai budaya kita
diakuipoleh bangsaplain. Pada saat ini sistem informasi sudah sangat maju. Sistem
informasipadalahpsuatupsistem yang dapat memberikan informasi kepada penggunanya.
Sistem Informasi Pengenalan Seni Budaya Berbasis Web di Kota Sumedang dibangun
menggunakan Codeigniter, sistem ini berisi artikel/berita tentang seni budaya kota Sumedang
yang dibuat menggunakan Codeigniter, dan MySql untuk penyimpanan database. Sistem ini
nantinya dapat membantu pengguna untuk lebih mengenal seni budaya yang ada di kota
Sumedang, diantaranya seni reak dan kuda renggong. Hasil akhir yang didapatkan adalah
Aplikasi CodeIgniter pada Aplikasi Pengenalan Seni Budaya Kota Sumedang ini secara
umum dapat berfungsi dengan baik. Pengguna dapat memperoleh informasi tentang seni
budaya kota Sumedang, dan pengguna juga dapat berpartisipasi dalam berbagi data yang
ingin admin validasi.

Kata kunci: codeigniter, web dan seni budaya Kota sumedang
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PENDAHULUAN

Istilah "budaya" biasanya merujuk0pada gaya hidup, agama, bahasa resmi, tradisi,

gaya seni, dan kebiasaan keluarga yang membedakannya dari orang lain. Selain itu, hal ini

memengaruhi fungsi surat kabar, radio, dan televisi dalam mendorong masyarakat untuk

melihat fenomena nasional secara keseluruhan dan berpikir secara patriotik tentang negara

mereka sendiri pada khususnya. (Sampurno dkk., 2020). Tidak ada pengelolaan yang baik

untuk seni dan budaya lokal di masing-masing kampung. Ini menyebabkan kurangnya ruang

dan tempat untuk para seniman dan budayawan mengekspresikan diri mereka dan

mendorong pariwisata, Ini disebabkan oleh kurangnyaaruangpdanptempatobagippara

senimanpdan budayawan untuk berekspresi dan mengangkat budaya dan seni mereka sendiri

(Wally, 2019). Denganptersedianyapruangpdanptempatptersebut, banyak karya seni akan

dibuat dan ditunjukkan secara universal sebagai sesuatu yang menarik dan bermanfaat bagi

generasipmuda saat ini. Karena budaya tidak lagi diminati oleh orang-orang saat ini,

penyampayan budaya menjadi mudah diakses. Oleh karena itu, untuk membuat media

pendidikan Pengenalan Budaya berbasis web, diperlukan perencanaan dan analisis tentang

kebutuhan fitur keras (hardware), perangkat lunak aplikasi, dan storyboard yang akan

digunakan. Website Jurnal Data harus dirancang dengan cara yang mirip dengan yang

dirancang sebelumnya. (Setiyorini, 2017).

CodeIgniter adalah framework PHP yang berasal dari modelpview Controlleer

(MVC). CI memiliki libraryPyangplengkappuntukPmelakukan tugas-tugas umum yang

diperlukan oleh aplikasi berbasis website, seperti mengakses database dan memvalidasi

formulir. Ini membuat pembangunan sistem menjadi mudah.pCI jugaPmerupakanpsatu-

satunyapframeworkpdenganpdokumentasi yang lengkap dan jelas. Kode sumber CI

dilengkapi dengan komentar untuk memperjelas peran suatu kode program. Selain itu, CI

yang dihasilkan sangatmBersih (clean) dan Friendly Search Engine (SEF)(Sallaby & Kanedi,

2020). Berdasarkan temuan ini, peneliti ingin membuat situs web yang dapat membantu

masyarakat memahami seni budaya kota Sumedang melalui media konvensional dan

meningkatkan pengetahuan mereka.
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KAJIAN TEORITIS

Budaya

Kultur dan struktur budaya dapat didefinisikan sebagai kebiasaan, kebiasaan, dan

tradisi. Tradisi menjadi kebiasaan bagi orang-orang dan menjadi bagian integral dari

kehidupan mereka, melalui tindakan dan percakapan mereka..(Fahimah, 2018)

Media Informasi

MediapadalahpmediapyangPdigunakan untukPmenyampaikanPpesan komunikator

kepada khalayak. Media informasi dapat didefinisikan sebagai penyebaran pesan atau

pengetahuan yang telah diproses, tetapi data adalah informasi yang telah diproses untuk

meningkatkan pengetahuan orang yang menggunakannya..(Sugiartawan dkk., 2018)

Web

Website adalah kumpulan informasi dalampbentuk suara,pgambar, dan lain-lain yang

disajikan dalam bentuk hiperteks di server web internet. (Mubarok & Hadianti, 2016).

1. MySQL

Adi Nugroho (2011) menggambarkan MySQL sebagai "sistempbasisPdata

hubungan atau sistem manajemen basis data hubungan (RDBMS) yangpmampu

bekerja secara cepat danpmudahPdigunakan. MySQL juga merupakanpprogram

pengakses database yang bersifat jaringan, sehingga cocok untukpaplikasipyang

memilikipbanyakppengguna." MySQL tersediapsecarapgratis di bawahplisensi

umumppublik (GPL). Setiap program bebas dapat menggunakanpMySQL, tetapi

tidak dapat dibuat menjadi produk turunan komersial atau closed source.

(Destiningrum & Adrian, 2017).

2. PHP

KatapSupono & Putratama (2016), PHP (PHP: Hypertext Prepocessor) adalah

suatupbahasappemrogramanpyangpdigunakanpuntukpmenerjemahkanpbarispkode

program menjadi kodepmesinPyang dapatpdimengerti olehpkomputer server dan

dapat dimasukkan ke dalampHTML. (Mubarok dkk., 2019).
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3. Codeigniter

CodeIgniter ialah sebuah framework aplikasi web yangpdigunakanpuntuk

membuat software PHP dinamispyangpdibangun berdasarkan model pengembangan

View Controller. Framework ini juga memiliki berbagai library yang membuat

pengembangan lebih mudah dan memiliki frameworkptercepatpdibandingkan

denganpframeworkplainnya. (Server, 2017).

4. XAMPP

XAMPP adalah sebuah program yang memungkinkan Anda menjalankan

website berbasis PHP dan menggunakan pengolah data MySQL di komputer lokal

Anda. XAMPP dapat berfungsi sebagai server web di komputer Anda. XAMPP juga

dapat disebut sebagai Cpanel server virtual, yang memungkinkan Anda melakukan

preview dan mengubah tampilan website tanpa perlu terhubung ke internet. (Orlando,

2017).

Black Box Testing

Blackbox testing dilakukan tanpa mengetahui lebih banyak tentang struktur internal

sistempataupkomponenpyangpdites. Ini dapat dianggap sebagai pemeriksaan perilaku,

pemeriksaan input berdasarkan spesifikasi, atau pemeriksaan fungsional. Dengan

menggunakan blackbox testing, perekayasa aplikasi dapat menggunakan sekumpulan syarat

masukan untuk memeriksa secara menyeluruh kebutuhan fungsional program. (Utama,

2011).

METODE PENELITIAN

Teknik Pengumpulan Data

Mengumpulkan dan mengolah data untuk penelitianpini dilakukanPdengan

menggunakan metodepobservasi, wawancara, dan studi pustaka. Metode observasi

menggunakan cara melihat dan memperhatikan objek penelitian secara langsung dan tak

langsung serta menulis secarapsistematis tentangphal-halpyangPakan diamati. Wawancara

dilakukan untuk mendapatkan data dari pengiat seni reak dan kuda renggong, dan studi

pustaka dilakukan untuk mengetahui lebih banyak tentang subjek penelitian.
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Metode Perancangan Sistem

Gambar 1. Model Waterfall

berikut adalah ialah penjelasan dari beberapa tahapan proses model Waterfall:

1. Analisa kebutuhan System

Untuk dapat mengakses sistempinformasiPini,ppadministratorpharus

memasukkan usernamepdanppassword mereka. Setelah masuk, user dapat

menggunakan berbagai perintah dan fungsi yang ada di website, yang akan

membantu mereka menyelesaikan tugas..

2. Design

Prosespinipdigunakanpuntuk mengganti kebutuhanpdipataspmenjadi

representasi dalampbentuk "blueprint"psoftwarepsebelumpcodingpdimulai. Desain

yang diperlukan untuk melaksanakan kebutuhanpyangpdisebutkan di

tahappsebelumnya, sepertipduapaktivitaspsebelumnya, haruspdidokumentasikan

sebagai konfigurasipsoftware.

3. Coding

unt Desain harus diubah agar mesin, dalam hal ini komputer, dapat

memahaminya, yaitupmelaluipprosespcoding. Tahappini adalah implementasipdari

tahappdesain, yangPsecara teknis dilakukan olehpprogrammer.

4. Testing

Semua desain haruz diuji Ini juga berlakupuntukpperangkatplunak semua

fungsi aplikasi harus diuji. Ini memastikan bahwa aplikasi tidak mengalami

kesalahan dan hasilnya benar-benar memenuhi persyaratan.
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5. Maintenance

Karena software yang dibuat tidak selamanya hanya seperti itu, pemeliharaan

software, termasuk pengembangan, diperlukan. Saat dijalankan, mungkin ada

kesalahan kecil yang belum ditemukan sebelumnya atau fitur baru yang ditambahkan

ke aplikasi. Perubahan dari sumber luar perusahaan, seperti pergantian sistem operasi

atau perangkat lainnya, membutuhkan waktu.

TeknikpPengujianpSistem

Ialah prosesppengeksekusianpsistempsoftware untuk menentukanpapakahpsistem

perangkat pengujianpsistem lunak sesuai dengan spesifikasi dan berjalan dengan baik dalam

lingkungan yang diinginkan. Pengujian sistem sering dikaitkan dengan penemuan bug,

ketidaksempurnaan program, dan kesalahan di baris program yang dapat menyebabkan

kegagalan sistem aplikasi. Tugas akhir ini menggunakan sistem pengujian black box.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Analisis Kebutuhan Sistem

Untuk dapat mengakses sistem informasi ini, penggunapharuspmelakukanplogin

denganpmemasukkanpusernamepdanppassword. Setelah login, user dapat menggunakan

berbagai perintah dan fungsi yang tersedia di website, yang akan membantu mereka

menyelesaikan tugas. Ini adalah spesifikasi kebutuhan sistem untuk sistem informasi ini:

Halaman user

Berikut laman yang dipakai sang pengguna perangkat lunak

1. Sistem halaman user

a. Userpdapat melakukan upload berita atau artikel

b. User bisa melihat data pribadi

c. User bisa mengirim pesan/saran ke admin

d. User melakukan logout

2. Sistem halaman admin

a. Admin bisa melihat table pengunjung

b. Admin bisa melakukan post berita/artikel

c. Admin bisa melihat data user yang mendaftar



e-ISSN: 2986-4976; p-ISSN: 2986-5158, Hal 01-19
d. Admin bisa melihat data gallery

e. Admin bisa melihat data user

f. Admin bisa menerima pesan/saran dari user

g. Admin melakukan logout

Desain

1. Use Case Diagram

Aplikasi ini bertujuan untuk memperkenalkan seni budaya kota Sumedang

yang akan dibangun. Proses pengenalan user digambarkan dalam use case diagram

ini, seperti yangoditunjukkan padapgambarpberikut.:

Gambar 2. Use Case Diagram User
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Use case diagram pada halaman admin, dapat dilihat pada gambar dibawah ini:

Gambar 3. Use Case Diagram Admin

2. Activity Diagram

Gambar aktivitas menggunakan partisi berdasarkan orang yang berinteraksi dengan

aplikasi pengenalan seni budaya kota Sumedang, yang melibatkan pengguna dan

administrator sistem..

a. Activity Diagram Melakukan Register Akun

Gambar 4. Activity Diagram Melakukan Login
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b. Activity Diagram Membuka Dashboard

Gambar 5. Activity Diagram Membuka Dasboard

c. Activity Diagram Memilih Kirim Berita

Gambar 6. Activity Diagram Memilih Kirm Berita
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d. Activity Diagram Memilih Data Pribadi

Gambar 7. Activity Diagram Data Pribadi

e. Activity Diagram Memilih Kirim Pesan

Gambar 8. Activity Diagram Kirim Pesan

f. Activity Diagram Melakukan Logout

Gambar 9. Activity Diagram Logout
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3. Desain AntarpMuka

Padaptahappinippenulis menampilkan desain antarpmuka yang terdapat pada web

program sistem informasi seni budaya kota sumedang. Berikut desain antar muka

aplikasi pengenalan seni budaya kota sumedang.

a. Halaman login adminn

Halaman ini ditujukan untuk admin yg akan menggunakan program

web ini. Berikut tampilan halaman loginpadmin:

Gambar 10. Halaman Login Admin

b. Halaman Utama

HaIaman ini ditujukan bagi user yang akan menggunakan program web ini. .

Berikut tampilan halamanpmasuk user:

Gambar 11. Halaman Dasbord
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c. Halaman pengenalan seni budaya kota sumedang

Halaman ini ditujukan bagi user yang akan menggunakan program web ini. .

Berikut tampilan halaman login user:

Gambar 12. Halaman Berita Penelitian

d. Halaman Dasboard

Gambar 13. Dashboard

Coding

tahap implementasipsistempmerupakanptahapppenerapan sistem yang sudah

didesain atau dibuat, sebagai akibatnya sistem yang telah didesain bisa dioperasikan dan

digunakanpsecara optimalpsesuai denganpkebutuhan.
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a. Halaman User Login

b. Halaman Login Admin
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c. Halaman Register
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d. Halaman Dashboard

Testing
Proses pemeriksaaan atau penilaian komponen sistem buat memverifikasi kebutuhan

penggunapataupmengidentifikasipperbedaan-perbedaan antara hasil yang diharapkan

menggunakan hasilpyangpterjadi. Software yg dikembangkan pada penelitian ini akan

diujikan menggunakan black box testing.

1. Black boxppengujianppage user

Pengujian black box testing pada form register user bisa dilihat di table dibawah ini:
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Tabel 1. Pengujian Blackbox Pada User
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2. Blackbox pengujian halaman admin

Pengujian black box testing pada user dapat dilihatppada tablepdibawahpini:

Tabel 2. Pengujian Balck Box Pada Admin

Maintance

Perangkat yang dipergunakan buat pemasangan perangkat lunak yg telahpberhasil

diujikan, serta dijelaskanptentang kebutuhan hardware serta aplikasi standard yg akan

digunakanpbuat dapat menjalankan sistem usulan.

Tabel 3. Spesifikasi
No Kebutuhan laptop keterangan
1 Processor Intel core i5-4210u
2 Hardisk 1B
3 Ram 4GB
4 Vga Nvidia geforce 920m
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KESIMPULAN DAN SARAN

Berdasarkanphasilppenelitian yg sudah dibahaspoleh penulis, dapatpdiambil

kesimpulan sebagai berikut, membuat Sistem Informasi Pengenalan seni budaya kota

Sumedang Berbasis Web yang diharapkan dapat membantu masyarakat agar dapat lebih

mengenal seni budaya kota sumedang. Dan pada era seperti ini lebih mudah mempernalkan

seni budaya melaluli web edukasi agar masyarakat lebih mudah mempelajari seni budaya

kota Sumedang.

Setelah melakukan pembangunan dan pengujian aplikasi, masih ada pengembangan

yang masih bisa dilakukan antara lain, pada pengembangan aplikasi berikutnya dapat

meneliti budaya local yang lebih luas dan diharapkan web ini bisa berkembang dengan baik

agar masyarakat lebih mencintai budaya daerahnya dibandingkan budaya asing.
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