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adolescents are more interested in modern musical
instruments such as guitars, saxophones, violins and

Keywords: multimedia other modern musical instruments than traditional
applications, musical musical instruments such as suling, gendang and
instruments, kindergarten other traditional musical instruments. So it is
children. necessary to teach from an early age by introducing

both traditional and modern musical instruments. By
taking advantage of technological developments,
especially in multimedia technology, we need a system
that can facilitate teaching through computers or
commonly  called CAI  (Computer  Assisted
Instruction). This was done because the Mekar Arum
Kindergarten children were still not interested in
musical instruments. So we need an application to
introduce musical instruments that can be used in
learning while playing to attract children's attention.
With this application, it can make it easier for teachers
to teach introduction to musical instruments for young
children without having to meet children at
kindergartens and make it easier for children to
recognize musical instruments and be more interested
in traditional and musical instruments modern.

Abstrak

Perkembangan musik dari dahulu hinga kini terus berkembang, dari mulai alat musik
tradisional hingga alat musik modern yang saat ini telah banyak digunakan. Namun anak-anak
atau remaja saat ini lebih meminati alat musik modern seperti gitar, saxophone, biola, dan alat
musik modern lainnya dibanding alat musik tradisional seperti suling, gendang, dan alat musik
tradisional lainnya. Sehingga diperlukan pengajaran dari usia dini dengan memperkenalkan
alat musik baik yang tradisional maupun modern. Dengan memanfaatkan perkembangan
teknologi, khususnya pada teknologi multimedia, diperlukan suatu sistem yang dapat
memudahkan pengajaran melalui komputer atau biasa disebut CAI (Computer Assisted
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Instruction). Hal itu dilakukan karena, anak-anak TK Mekar Arum masih kurang tertarik
dengan alat musik. Sehingga diperlukan suatu aplikasi pengenalan alat musik yang dapat
digunakan dalam belajar sambil bermain agar menarik perhatian anak-anak. Dengan adanya
aplikasi ini dapat memudahkan guru dalam mengajar pengenalan alat musik untuk anak-anak
usia dini tanpa harus bertemu dengan anak-anak pada taman kanak-kanak serta membuat anak-
anak lebih mudah mengenali alat-alat musik dan lebih tertarik pada alat musik tradisional
maupun modern.

Kata Kunci: aplikasi multimedia, alat musik, anak TK

PENDAHULUAN

Dari zaman dahulu musik telah menjadi bagian dari kehidupan masyarakat, musik juga
dapat mempengaruhi perasaan, pemikiran, dan perilaku seseorang (Shaleha, 2019). Alat musik
merupakan suatu instrument yang dibuat untuk tujuan menghasilkan suara yang mengandung
irama, lagu, dan keharmonisan(Wulansari, 2019). Perkembangan musik dari dahulu hinga kini
terus berkembang, dari mulai alat musik tradisional hingga alat musik modern yang saat ini
telah banyak digunakan. Namun anak-anak atau remaja saat ini lebih meminati alat musik
modern seperti gitar, saxophone, biola, dan alat musik modern lainnya dibanding alat musik
tradisional seperti suling, gendang, dan alat musik tradisional lainnya(Simanjuntak et al.,
2019). Dengan begitu, semakin berkembangnya zaman, alat musik tradisional bisa saja
dilupakan oleh anak-anak atau remaja saat ini karena adanya alat musik modern yang dianggap
penggunaanya lebih mudah dibanding alat musik tradisional (Setyawan & Dzikri, 2016).
Sehingga diperlukan pengajaran dari usia dini dengan memperkenalkan alat musik baik yang
tradisional maupun modern. Perkembangan teknologi informasi (TI) telah mengalami
kemajuan dengan pesat, sehingga sangat berpengaruh pada kehidupan manusia. Salah satu
manfaat teknologi informasi dapat diterapkan yaitu untuk meningkatkan pengetahuan anak-
anak, khususnya pengetahuan dalam bidang alat musik. Dengan memanfaatkan perkembangan
teknologi tersebut, khususnya pada teknologi multimedia, diperlukan suatu sistem yang dapat
memudahkan pengajaran melalui komputer atau biasa disebut CAI (Computer Assisted
Instruction) (Arizal & Ariyanto, 2022). Multimedia merupakan penggabungan antara teks,
seni, suara, gambar, animasi, dan video yang disampaikan melalui komputer atau dimanipulasi
secara digital dan dapat dikontrol secara interaktif (Satria et al., 2016). Dengan begitu, aplikasi
multimedia dapat diterapkan pada pengenalan alat musik untuk anak-anak usia dini saat
memasuki taman kanak-kanak (TK). Berdasarkan pengamatan di TK Mekar Arum Cileunyi

kota Bandung, bahwa pengajaran pada TK tersebut khususnya pengenalan alat musik, masih
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belum diminati oleh anak-anak. Sehingga diperlukan suatu aplikasi pengenalan alat musik yang
dapat digunakan dalam belajar sambil bermain agar menarik perhatian anak-anak. Dengan
adanya aplikasi ini diharapkan memudahkan guru dalam mengajar anak usia dini dalam melatih
daya ingatnya dan sambil mengenal suara alat musik, bentuk alat musik dan cara

menggunakannya.

METODE
Pada bagian metodologi terdapat beberapa bagian yaitu analisis sistem, alur kerja
sistem, perancangan sistem, dan flowchart sistem pengenalan alat musik berbasis aplikasi
multimedia.
1. Analisis Sistem
Analisis sistem merupakan penjelasan sistem yang dibangun. Sistem yang dibangun
yaitu sistem pengenalan alat musik untuk anak-anak TK berbasis aplikasi multimedia. Aplikasi
multimedia interaktif dapat dapat membantu pelajar dalam proses pembelajaran (Nur Fatin
Shamimi,Che Ibrahim et al., 2021). Berikut aplikasi yang digunakan dalam melakukan
pembangunan sistem pengenalan alat musik berbasis aplikasi multimedia.
a. Adobe Flash CS6
b. Action Script 2.0.
2. Alur Kerja Sistem
Pada alur kerja sistem dipaparkan bagaimana sistem pengenalan alat musik saat

dijalankan. Berikut Gambar 1 merupakan alur kerja sistem aplikasi pengenalan alat musik.

@ ............... N L
BUKA BUKA

PERANGKAT APLIKASI

PILTH ALAT
MUSIK

VIDEO BESERTA
GAMBAR YANG
DITAMPIL DIJELASKAN
KEPADA ANAK - ANAK

Gambar 1 Alur Kerja Sistem
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Pada gambar 1 telah dipaparkan alur kerja sistem dengan tahap pertama yaitu pengguna
membuka perangkat yang digunakan, pengguna disini ditujukan pada pengajar. Selanjutnya
pengguna membuka aplikasi dan akan muncul loading aplikasi. Ketika aplikasi terbuka, guru
dapat memilih alat musik yang akan diperlihatkan kepada anak-anak. Untuk tiap menu alat
musik yang dipilih didalamnya terdapat video, gambar, suara, serta penjelasan dari alat musik

yang dipilih.

3. Flowchart Sistem
Pada flowchart sistem dipaparkan alur saat aplikasi pengenalan alat musik dijalankan

dalam bentuk flowchart. Flowchart sistem dapat dilihat pada Gambar 2.

START

b4

Output
judul
aplicasi

———»
|
A4

Menu Utama

Button 1 = klik Button 2 = klik Button 3 = klik Button 4 = klik Button 5 = kiik

Alat Musik
tiup

Gambar 2 Flowchart Sistem

4. Perancangan Sistem
Pada bagian perancangan sistem dipaparkan diagram alur untuk pengguna dalam

menggunakan aplikasi pengenalan alat musik. Diagram alur dapat dilihat pada Gambar 3.
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Menampikan alat Menampikan alat Menampikan alat Menampikan alat Menam pikan alat
musik petik musk pukul musk tiup musk gesek musk tekan
> Menam_pilfm > Menampikan > M Enan:lpikan i Menafﬂpikan p| Menampikan
gitar listrik drum suling biola organ
| Menampikan .| Menampikan - Menampikan Menampikan p| Menampikan
gitar skustik 4 jimbe o recorder g cello iano
Menampikan Menampikan Menampikan Menampikan 5| Merampikan
.| Menampikan Menampikan 3 Menampikan
kecapi kendang "1 saophone
Menampikan Menampikan Menampikan
ukuleke ’ gamelan > harmonika

Gambar 3 Diagram Alur Sistem

Pada Gambar 3 telah dipaparkan diagram alur sistem untuk pengguna. Pengguna dapat
memilih menu pada aplikasi untuk menampilkan penjelasan dari tiap alat musik yang dipilih.
Untuk alat musik petik pada aplikasi ini terdapat lima jenis alat musik yaitu gitar listrik, akustik,
bass, kecapi, dan ukulele. Untuk alat musik pukul yaitu drum, jimbe, cajon, kendang, dan
gamelan. Untuk alat musik tiup yaitu suling, recorder, trompet, saxophone, dan harmonika.
Untuk alat musik gesek yaitu biola, cello, dan rebab. Untuk alat musik tekan yaitu organ, piano,

dan pianika.

HASIL

Pada bagian pembahasan terdapat pengujian guna untuk memastikan aplikasi bekerja
dengan baik dan tidak terdapat kendala. Pada pengujian pertama dilakukan pengujian untuk
pembuatan loading ketika aplikasi dibuka. Pengujian tampilan loading aplikasi dapat dilihat
pada Gambar 4.
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MULTIMEDIA INTERAKTIF

Gambar 4. Tampilan loading aplikasi

Pada Gambar 5 merupakan tampilan dari menu aplikasi pengenalan alat musik, pada
bagian menu tediri dari Button alat music petik, alat music pukul, alat music tiup, alat music

gesek dan alat music tekan. Berikut merupkan tampilan menu aplikasi pengenalan alat musik.

EDKU MACAM-MACAM ALAT MUSIK (%]

il

ALAT MUSIK VWSS LGNV RN LQEVYRVY I EGALAT MUSIK
PETIK PUKUL TIUP GESEK TEKAN

Gambar 5. Tampilan menu aplikasi

Pengujian pemilihan menu alat musik petik yang didalamnya terdapat beberapa sub
menu alat musik petik beserta video dan penjelasan dari alat musik yang di pilih dan Gambar
6 merupakan pengujian menu alat musik petik dan didalamnya terdapat jenis dari alat musik

petik yaitu gitar listrik, gitar akustik, bass, kecapi, dan ukulele.
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MUSIK

{

AKUSTIK

! BASS
ALAT M U S I K Gitar listrik adalah sejenis gitar yang menggunakan beberapa pickup
KECAPI untuk mengubah bunyi atau getaran dari string gitar menjadi arus
P E T I K listrik yang akan dikuatkan kembali dengan menggunakan

seperangkat amplifier dan loud speaker.
UKULELE .‘,D

Gambar 6 Tampilan menu alat musik petik

\

[

Pada Gambar 7 merupakan contoh tampilan dari alat musik pukul ketika pengguna
memilih menu alat musik pukul dan didalamnya terdapat jenis dari alat musik pukul yaitu

drum, kendang, cajon, gamelan, dan jimbe beserta penjelasan si alat musik tersebut.

EDKU MACAM-MACAM ALAT MUSIK (%)

DRUM

SEUMPORO (KENDANG mwvg ¢
Minecraft Yersion

Kendang adalah instrumen dalam gamelan Jawa Tengah dan Jawa
Barat yang salah satu fungsi utamanya mengatur irama. Instrument
ini dibunyikan dengan tangan, tanpa alat bantu. Jenis kendang yang

kecil disebut ketipung, yang menengah disebut kendang

ciblon/kebar.
|‘>:D

ALAT MUSIK
PUKUL

Gambar 7 Tampilan menu alat musik pukul

Gambar 8 merupakan tampilan ketika pengguna memilih menu alat musik tiup dan
didalamnya terdapat jenis dari alat musik tiup yaitu suling, recorder, trompet, saxophone, dan

harmonica beserta penjelasan dari alat musik tersebut.
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EDKU MACAM-MACAM ALAT MUSIK (%]

SULING

RECORDER

TROMPET
Seruling merupakan alat musik tiup yang pada umumnya di

Indonesia terbuat dari bambu. Seiring perkembangannya jaman alat
SAXOPHONE musik seruling tidak hanya terbuat dari bambu saja, namun juga
terbuat dari bahan-bahan seperti perak dan emas.

Ll D)
HARMONIKA ‘)

Gambar 8 Tampilan menu alat musik tiup

Gambar 9 merupakan tampilan ketika pengguna memilih menu alat musik gesek dan
didalamnya terdapat jenis dari alat musik gesek yaitu biola, viola, cello, dan rebab beserta

penjelasan dari alat musik tersebut.

EDKU MACAM-MACAM ALAT MUSIK [ ]

BIOLA
VIOLA |
y . G ‘ F Q
— S .
CELLO Viola merupakan keluarga dari biola seperti cello dan bass. Jika
ALAT M U S I K dilihat sepintas, bentuk biola hampir sama dengan viola. Baik badan

instrumen maupun bow. Ukuran biola lebih kecil daripada viola.

Bow biola pun juga lebih ringan dibanding bow viola

REBAB D)

Gambar 9 Tampilan menu alat musik gesek
Gambar 10 merupakan tampilan ketika pengguna memilih menu alat musik tekan dan

didalamnya terdapat jenis dari alat musik tekan yaitu organ, piano, dan pianica beserta

penjelasan dari alat musik tersebut.
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EDKU MACAM-MACAM ALAT MUSIK
PIANO = e
ALAT M US I K Piano adalah alat musik yang dimainkan dengan jari-jemari tangan.
PIANIKA Pemain piano disebut pianis. Piano juga bukan alat musik pertama
yang menggunakan papan tuts dan bekerja dengan dipukul. Alat
TE KAN musik berprinsip kerja mirip piano telah ada sejak 1440.
Gambar 10 Tampilan menu alat musik tekan
KESIMPULAN

Dengan adanya aplikasi ini dapat memudahkan guru dalam mengajar pengenalan alat
musik untuk anak-anak usia dini tanpa harus bertemu dengan anak-anak pada taman kanak-
kanak serta membuat anak-anak lebih mudah mengenali alat-alat musik dan lebih tertarik pada
alat musik tradisional maupun modern. Aplikasi ini juga dapat mengurangi adanya kontak fisik

antara guru dan anak-anak dalam proses pembelajaran.
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