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Abstract: The aim of this research is to determine the positive and significant influence of% Influence of
Animation Media on the Learning Interest Class VI Students of SMP Negeri 2 Sipoholon, North Tapanuli
Regency for the 2023/2024 Academic Year. The method used is an inferential descriptive quantitative research
method, B a population of 123 students and a sample taken of 50% so that the sample for this research is 62
students using Random Sampling technigues. The instrument used in this research used a closed questionnaire of
36 guestions, of which 15 ques!im?ire items were for variable X and 21 items were for variable Y which had
been tested on 30 students outside the research sample. The results of the research show that there is a positive
and significant influence between the Influence of Animation Media on the Learning Interest of Class VIII Students
of SMP Negeri 2 Sipoholon, North Tapanuli Regency for the 20290024 Academic Year. 1) Test the relationship
between rcount > rtable, namely 0.557 = .254, meaning there is a positive relationship between the influence of
?ﬂw!ioﬂ media on students' learning interest; 2) The significant test tcount=ttable is 5.194=2.000, meaning
there is a significant relationship between the influence of animation media on students' learning interest; 3) The
determination test is 31.02%, meaning that 31.02% of interest in learning is influenced by animation media; 4)
The regression equation is obtained from ¥ = 16,66 + 103X the more Animation Media increases, the more
Student Learning Interest increases; 5) Test the hypothesis using a test F i.@aim’d Feount = Ftable - - o5
numerator k =9, dk denominator = n-2 = 62-2 = 6i) that is 26,884 = 2.0) s, Ha, H{lﬁ?\‘.’{v that there is a posi:ive and sigmﬁc‘am
influence between the Influence of Animation Media on the Learning Interest of Class VIl Students of SMP Negeri
2 Sipoholon, North Tapanuli Regency, for the 2023/2024 Academic Year is accepted and HO) is rejected.
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Abstrak: Tujuan clitian ini adalah untuk mengetahui pengaruh positif dan signifikan antara Pengaruh
Pengaruh Media Animasi Terhadap Min@Belajar Siswa Kelas VIII SMP Negeri 2 Sipoholon Kabupaten Tapanuli
Utara Tahun Pembelajaran 2023/2024. Metode yang digunakan adalah metode penelitian kuantitatif deskriptif
inferensial, dengan populasi 123 siswa dan sampel yang diambil 50% se a sampel penelitian ini sebanyak 62
siswa dengan menggunakan teknik Random Sampling. Instrument yang digunakan dalam penelitian ini
menggunakan angket tertutup sebanyak 36 item soal pertanyaan yang dimana 15 ite gket untuk variabel X
dan 21 item untuk variabel Y yang telah di uji cobakan kepada 30 siswa diluar sampel penelitian. Hasil penelitian
menunjukkan adanya pengaruh yang positif dan signifikan antara Pengaruh Media Animasi Terhadap Minat
Belajar Siswa Kelas VIII SMP Negeri 2 Sipoholon Kabupaten Tapanuli Utara Tahun Pembelajaran 2023/2024.
1) Uji hubungan rhiwne = Tapel Yaitu 0,557 = 0,254 artinya terdapat hubungan yang positif ra Pengaruh Media
Animasi Terhadap Minat Belajar Siswa; 2) Uji signifikan thiwne >tus yaitu 5,194 > 2000 artinya terdapat
hubungan yang signifikan antara Pengaruh Media Animasi Terhadap Mina Belajar Siswa; 3) Uji determinasi yaitu
31,02% artinya sebanyak 31,02% Minat Belajar dipengaruhi oleh Media Animasi: 4) Persamaan regresi diperoleh
dari ¥ = 16,66 + 1,03X semakin meningkat Media Animasi semakin meningkat Minat Belajar Siswa; 5) Uji
hipotesis dengan menggunakan ujipcrolch Fhitung = Fiabel = (0= 0,05 dk pembilang k =9, dk penyebut =n-2 = 62-2 = 60) yaitu 26,884
= 2,04. Dengan demikian H, yaitu terdapat pengaruh yang positif dan signifikan antara Pengaruh Media Animasi
Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas VIII SMP Negeri 2 Sipoholon Kabupaten Tapanuli Utara Tahun
Pembelajaran 2023/2024 diterima dan Hy ditolak.

Kata Kunci: Media Animasi, Minat belajar

PENDAHULUAN
Pendidikan sebagai usaha manusia untuk menumbuhkan dan mengembangkan potensi-

potensi yang ada sesuai dengan nilai-nilai dalam masyarakat dan kebudayaan. Pendidikan
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dalam kehidupan manusia menjadi kebutuhan yang harus dipenuhi. menurut Ki Hajar
Dewantara Pendidikan adalah tuntutan didalam hidup tumbuhnya anak-anak agar mereka
sebagai anggota masyarakat dapat mencapai keselamatan dan kebahagiaan setinggi-tingginya.!

Dengan demikian dapat kita katakan, tidak ada ruang dan waktu dimana manusia dapat
melepaskan dirinya dari kegiatan belajar, dan itu berarti pula ?ahwa belajar tidak pemah
dibatasi usia, tempat maupun waktu, karena perubahan yang menuntut terjadinnya aktivitas
belajar itu juga tidak pemah berhenti. Bahkan belajar dapat terjadi dimanapun dan kapanpun,
tanpa belajar seseorang tidak mungkin dapat mengembangkan potensi yang dibawa sejak lahir.
kebutuhuan manusia akan belajar tidak akan pernah berhenti selama manusia ada dibumi ini.
pada dasarnya belajar merupakan kegiatan seseorang agar dapat mencapai kompetensi yang
diinginkan. Melalui proses belajar seseorang dapat memperoleh pngetahuan, keterampilan,
dan sikap yang lebih baik dari sebelumnya.’

Kebutuhan manusia akan belajar tidak akan pernah berhenti selama manusia ada dibumi
ini pada dasarnya. Belajar merupakan kegiatan seseorang agar dapat mencapai kompetensi
yang diinginkan. Melalui proses belajar sesecorang dapat memperoleh ngetahuan,
keterampilan, dan sikap yang lebih baik dari sebelumnya.?

Oleh karena itu didalam dunia pendidikan seseorang guru%{us mampu menarik minat
siswa untuk belajar, karena minat belajar peserta didik timbul apabila adanya sesuatu yang
membuatnya tertarik dan hal-hal yang membuat peserta didik memiliki dan merasakan rasa
ingin tahu yang tinggi serta didorong oleh rasa ingin membuktikanya lebih lanjut. Minat belajar
peserta didik dapat dikenali guru dengan cara mengamati peserta didik seperti misalnya peserta
didik memiliki rasa senang, memiliki antusiasme yang tinggi, dan peserta didik juga
menunjukkan tidak ada rasa malas ketika hendak mengerjakan tugas yang diberikan oleh guru
ketika proses pembelajaran berlangsung. Pentingnya peranan media dalam pembelajaran
tentunya mengharuskan para guru untuk berpikir lebih kreatif, inovatif, dalam memilih dan
membuat media pembelajaran sebagai sumber belajar untuk peserta didik, dan faktor keturunan
dan faktor eksternal atau lingkungan.

Pada pembelajaran sekarang ini masih banyaknya guru yang masih menggunakan
beberapa komponen-komponen yang umum digunakan ketika proses pembelajaran
berlangsung, seperti papan tulis, gambar-gambar, dan lain sebagainya yang kenyataanya hal

tersebut belum sepenuhnya memberikan dampak yang lebih baik bagi peserta didik.

! Thal 14.
urahman, Belajar Dan Pembelajaran (Jakarta: Rineka Cipta, 2012). hal.6.
udi Hartono, Ragam Model Belajar Yang Mudah Diterima Murid, (Jogyakarta: Dive Press, 2013). hal 34
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Dampak yang lebih baik yang dimaksudkan disini misalnya, ketika guru hanya
menggunakan komponen papan tulis untuk mencatat setiap materi yang dijelaskan kepada
peserta didik, tentunya cara itu tidak semuanya mudah memahami materi yang dijelaskan oleh
guru tersebut. Karena ada siswa yang mudah menerima pelajaran dengan pendengaran
(audiotori), ada yang mudah memahami pelajaran dengan melihat (visual), dan ada pula siswa
yang lebih mudah dengan langsung mempraktikkan apa yang didengar atau dilihat. Dengan
menggunakan media animasi dalam pembelajaran Pendidikan Agama Kristen guru dapat
meningkatkan minat belajar siswa dikelas, selain itu dapat meningkatkan keterlibatan siswa,
memvisualisasikan konsep pembelajaran, dan memfasilitasi pemahaman yang lebih baik

melalui pengalaman belajar yang lebih menarik dan interaktif.

METODE

etode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode kuantitatif deskriptif
inferensial. Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 2 Sipoholon Kabupaten Tapanuli Utara
Tahum Pembelajaran 2023/2024. Adapun alasan memilih lokasi penelitian tersebut
karena penulis melihat adanya masalah mengenai kurangnya minat belajar siswa
diseckolah tersebut yang masih perlu diperhatikan. Penulis melaksanakan pada bulan
Februari sampai dengan April 2024. Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh kelas
VIII SMP Negeri 2 Sipoholon dengan jumlah 123 orang beragama Kristen Protestan yang
terdiri dari 4 kelas. Sampel diambil 50% dari 123 orang adalah 62 orang. Pada penelitian
ini digunakan dengan kuesioner tertutup. dengan menggunakan skala likert yang
dikemukakan oleh sugiyono yaitu; a,b,c,d dengan bobot yang diberi pada masing-masing
option c bagai berikut jawaban a diberi bobot 4, jawaban b diberi bobot 3, jawaban ¢ diberi

bobot 2, jawaban d diberi bobot 1. *
Uji Validitas instrument dilakukan untuk mengetahui tingkat ketepatan instrument yang
digunakan. Untuk mengetahui kevaliditasan instrumen maka penulis melakukan uji

koefisien korelasi dengan rumus product Momen Person yaitu:

%giyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: Alfabeta, 2021), him 147
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Uji reliabilitas angket perlu dilakukan mencari terlebih dahulu varians setiap butir

itemnya dengan menggunakan rumus Arikunto yaitu®:

2

SN
PR

N

Untuk menguji reliabilitas instrument, penulis menggunakan rumus Alpa-Cronbach
yang dikemukakan oleh Arikunto”:

[k ) Lo,?
= el -2

Melakukan uji koefisien determinasi dengan rumus yang dikemukakan Sugiyono diketahui

dengan mengalihkan nilai r? dengan 100% (r2x100%).%

Untuk mengetahui persamaan regresi Y atas X digunakan rumus yang dikemukakan oleh
Sugiyono:

.Y =a+ bX

37

Melakukan Uji Signifikan hubungan untuk mengetahui apakah terdapat hubungan yang
signifikan antara variabel X dengan Variabel Y digunakan rumus (t) yang dikemukakan oleh

Sugiyono dan mengkonsultasikan dengan (t) tabel yaitu®:

Uji Hipotesa yang menjadi rumusan hipotesis Hasil bagi F = Si,ﬂ /8] ternyata berdistribusi

F dengan dk pembilang satu dan dk penyebut (n-2). '

>+ hlm 98

© Arikunto, Prosedur Penelitian SPP, (Jakarta : PT Rineka Cipta, 2017), Hal. 227

7% hlm 239

¥ Ibid, Hal.

¥ Sugiyono, Metode Penelitian Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D (Bandung: Alfabeta, 2021). him

Sugiyono. 201 1. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D. Bandung: Alfabeta. Hal. 266
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?ASIL DAN PEMBAHASAN

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan kepada Kelas VIII SMP Negeri 2
Sipoholon Kabupaten Tapanuli Utara Tahun Pembelajaran 2023/2024. Dari pendistribusian
hasil jawaban siswa tentang Media Animasi diketahui bahwa Minat Belajar Siswa Kelas Kelas
VIII SMP Negeri 2 Sipoholon Kabupaten Tapanuli Utara Tahun Pembelajaran 2023/2024,
semakin meningkat. Adapun komponen Media Animasi tersebut terdiri dari indikator, berikut
ini: 1) Menyediakan rencana pembelajaran dengan membuat rencana kegiatan untuk
memudahkan guru dalam mengajar; 2) Memilih media animasi yang tepat sesuai dengan materi
yang akan dipelajari melalui internet; 3) Merangkum dan merancang materi dengan baik agar
materi yang diajarkan dikuasai dengan baik dan dapat membangkitkan keinginan 1wa dalam
belajar sehingga siswa lebih memahami materi yang diajarkan; 4)Menerapakan media animasi
yang sesuai dengan materi tersebut; 4) Menggunakan media animasi memiliki pandangan
positif sehingga minat siswa untuk belajar meningkat; 5) Menjelaskan kembali materi yang
ditanyakan melalui media animasi agar siswa lebih paham.

Dengan Media Animasi tersebut di Kelas Kelas VIII SMP Negeri 2 Sipoholon
Kabupaten Tapanuli Utara Tahun Pembelajaran 2023/2024, maka Minat Belajar Siswa akan
meningkat secara positif dan signifikan yang ditunjukkan siswa dengan: ﬂ Keinginan; 2).
Rasa senang; 3). Perhatian; 4). Perasaan tertarik; 5). Giat belajar; 6). Mengerjakan tugas; 7)
Menaati_peraturan. Dari uji persyaratan analisis yaitu menguji apakah ada hubungan yang
positif antara variabel X dengan variabel Y, diperoleh dari nilai ryijung = 0,557 dibandingkan
dengan nilai ruse untuk kesalahan 5% dan interval kepercayaan (IK) = 100%-5% = 95% dan
untuk n = 62 yaitu 0,254. Diperoleh perbandingan rhitung > Tiabel, yaitu 0,557 > 0,254. Dengan
demikian %ctahui bahwa terdapat pengaruh yang positif antara variabel X dengan variabel Y
yaitu pengaruh yang positif antara Media Animasi Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas VIII
SMP Negeri 2 Sipoholon Kabupaten Tapanuli Utara Tahun Pembelajaran 2023/2024.

Dari uji persyaratan analisis yaitu menguji apakah ada hubungan yang signifikan antara
variabel X dengan variabel Y, diperoleh dari nilai thiung = 5,194 dibandingkan dengan nilai tuel
untuk kesalahan 17171 dan n-2 = 60 yaitu 2,000. Diperoleh perbandingan thiwng > tiubel, yaitu
5,194 = 2,000. Dengan demikian diketahui bahwa terdapat pengaruh yang signifikan antara
variabel X dengan variabel Y yaitu pengaruh yang signifikan antara Media Animasi Terhadap
Minat Belajar Siswa Kelas VIII SMP Negeri 2 Sipoholon Kabupaten Tapanuli Utara Tahun
Pembelajaran 2023/2024.

Dari uji regresi diperoleh: a) Persamaan regresi adalah ¥ = 16,66 + 1,03X persamaan

100| = Jurnal Pendidikan Agama dan Teologi - Vol. 2, No. 2 Juni 2024
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regresi ini menunjukkan bahwa dalam keadaan konstanta 16,66 maka untuk setiap penambahan
Media Animasi maka Minat Belajar Siswa akan meningkat sebesar 1,03 dari Media Animasi.
b) Dari uji koefisien determinasi diperoleh nilai r> = 0,3102 dari nilai determinasi (r?) dapat
diketahui persentase pengaruh antara Media Animasi Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas VIII
SMP Negeri 2 Sipoholon Kabupaten Tapanuli Utara Tahun Pembelajaran 2023/2024 adalah
31,02%.

Dari uji F diperoleh nilai dari daftar analisis varians di atas diperoleh nilai Fhitung =
dan nilai ini lebih besar dari Ftabel dengan dk pembilang k=9 dan dk penyebut = n-2 = 62-2 =
60 yaitu 2,04, Dengan demikian Fhitung > Ftabel yaitu 26,884 > 2,04 maka yang
menyatakan tidak terdapat pengaruh ditolak dan Ha yang menyatakan terdapat pengaruh
diterima. Dengan demikian maka dapat diketahui bahwa hipotesa penelitian yang diajukan oleh
penulis diterima yaitu dapat pengaruh yang positif dan signifikan antara Media Animasi
Terhadap Minat Belajar Siswa Kelas VIII SMP Negeri 2 Sipoholon Kabupaten Tapanuli Utara
Tahun Pembelajaran 2023,/2024.

KESIMPULAN

Dari hasil penelitian maka diketahui bahwa dari uji hipotesa diperoleh nilai Fhitung >
Frabel yaitu 26,884 > 2,04 maka hipotesa penelitian diterima. Sehingga dapat disimpulkan
bahwa terdapat pengaruh yang positif dan signifikan antara Media Animasi Terhadap Minat
Belajar Siswa Kelas VIII SMP Negeri 2 Sipoholon Kabupaten Tapanuli Utara Tahun
Pembelajaran 2023/2024 adalah 31,02%.
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